
V e c t o r w o r k s 2015
完 美 实 现 您 的 设 计 梦 想



// 诚挚邀请您来探索

在一个以标准和统一为主导的世界中，您
致力于给予每个新项目一个强大而富有
创意的设计。您的生活就是发现、就是启
发、就是探索。毕竟，在设计过程中能出
好的的问题比寻求答案更为重要。 

有时候灵感闪现，您便马上绘图和建模，
而且得到满意的结果。另有时候，你选择
使用其中一个方法完成设计后才发现应该
采用不同的方式。解决这些挑战的同时保
持您的梦想就是探索。 

这正是我们能帮助您的地方。 

Vectorworks软件可以让您体验、被启发并
找到解决方案。我们的二维／三维和建筑
信息建模能力给您设计自由，同时不失精
准度。思考。梦想。分享。任何您能想象
到的设计都能够无缝地从灵感转变成您实
现了的设计梦想。 

我们请您来探索并体验。利用Vectorworks
软件，享受无限设计自由。

内容
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// 产品图例 	 F  Fundamentals (基础版)	 A  Architect (建筑版)	 L  Landmark (景观版)	 S  Spotlight (灯光版)	 D  Designer (设计师)	 R  Renderworks (高端渲染插件)
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新功能和改进

Vectorworks 2015版软件是我们首次推出64
位版本的Vectorworks软件，它将打破壁垒
令您可以处理任何大小的项目，同时具备
更好的性能和优化的稳定性，令您工作
更具信心。同样令人高兴的还有我们的
Vectorworks图形模块也将为设计师们带来革
命性的图形体验。 

这两项技术改进，还有超过100个更新和
新特征，比如优化的文本编辑、绘制墙体
的革命性改进和透明渐变，都是精彩的革
新，我们相信您继续设计并发现后一定会
喜欢。

04
_0

5
Vectorworks 2015新功能和改进
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Vectorworks图形模块

我们经常利用最佳技术，给予您在探索之
路所需的设计能力。如果最好的技术还

没有出现的话，我们就自己开发。 
Vectorworks 2014版呈献了我们自主开
发的Vectorworks图形模块(VGM)。在
Vectorworks 2015版，VGM将带着出
色的性能、稳定性和无与伦比的

图形控制，陪伴您继续体验建
模的乐趣。 

线框和平面图形改进

/

视图过渡动画

/

三维渲染模式和投影的首选项

/

网格改进

Vectorworks 2015Vectorworks图形模块



三维渲染模式和投影的首选项

当您把俯瞰图/平面图切换成三维视图，
您现在可以选择设置您默认的渲染模式和
投影，这样您的视图变化就具有一个无缝
的、可视的切换效果。
F   A   L   S   D

视图过渡动画

我们已经添加了流畅的动画，以改进视图
变化时的三维环境。
F   A   L   S   D   R

Vectorworks 2015Vectorworks图形模块

线框和平面图形改进

享受更快的线框渲染和平面图形，和在线
框渲染模式下改进的空间关系。
F   A   L   S   D  

网格改进

导入过程更高效，图形效果更平滑。此
外，我们还完善了渲染质量。
A   L   S   D   R



08
_0

9
Vectorworks 2015适合您的BIM

幕墙

/

新楼层水平约束系统

/

墙

/

COBie设施管理的工业基础类（IFC）导出

/

楼梯

/

空间

/

门窗

适合您的BIM 

Vectorworks Architect（建筑版）软件
提供强大的BIM（建筑信息建模）
解决方案，满足您的工作流程和解
决您的BIM需求，不论大小，在体
验中得到启发，自由设计。



Vectorworks 2015适合您的BIM

幕墙

玻璃系统，比如幕墙及店面都是您设计
的重点特色，但是用于设计它们的BIM
工具不应该比系统本身还复杂。使用
Vectorworks 2015版软件，您可以利用我们
的“墙”工具创建幕墙及店面。您可以利
用墙样式管理您的玻璃安装系统，同时您

也可以利用我们典型的能力和灵活性例
子，令您能够建模并直接使用编辑幕墙工
具编辑。这个工具令您可以直接抓取、移
动、重塑和调整幕墙的各个方面。这意味
着您可以创建一个完全自定义配置或者依
照现有的几何体设计。
A   L   D
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新楼层水平约束系统

比如墙和墙组件、楼板和柱的这些对象，
现在无需创建额外的设计层就能够被约束
到某一水平。这令您可以更容易更有控制
力地改善模型的组织。您能够精准地建模
墙体与楼板的连接，以及流畅地建模比如
错层设计和阁楼等元素。
A   D



Vectorworks 2015适合您的BIM

墙

Vectorworks 2015版包括一个革新性的墙工
具模式：矩形墙模式。该新模式不仅可以
通过仅两次点击生一个围墙的矩形区域，
还能通过自动添加或修剪现有的墙，从现
有的墙网添加或删减矩形空间。此外您还
可以通过修剪工具，单击一次来删除两个

COBie设施管理的工业基础类(IFC)导出 

随着BIM变得对您的客户愈加重要——不
仅为项目交付，还要为信息传递——我们
也为您提供客户用来进行设备管理的相关
BIM数据的传输方法。在我们IFC导出中的
新COBie选项将从您的Vectorworks BIM筛选
合适的数据来支持运营、维护和资产管理
工作流。
A   L   D

对象合并后中间的任何墙段。这将令您于
绘制、修改和尝试任何矩形墙网的过程，
比使用之前的Vectorworks软件版本和其他
任何CAD应用程序进行的同样工作要节省
大量时间。
F   A   L   S   D

IFC2x3 CV2.0
ARCH



门窗

我们的门窗对象的开发不断成熟，令您能
够控制其细节如何在二维图像中显示。您
还可以获得更多的类别控制来快速设置可
见性和外观，并且添加中心线标记，令您
的文档更丰富。
A   L   D

楼梯

随著新的配置和特征不断改进楼梯的功
能，现在您可以创建更复杂的楼梯布局。
您还可以设置带有自定义角度梯间过渡平
台的双U和三重L配置。
A   L   D

空间

空间对象现在通过连接多个标签到一个单
一的空间，帮助您管理显示在文档中的信
息的方式。因为每个标签被分别设置和归
类，所以您对过引线的控制更高。此外，
为了提高了它们的BIM能力，我们提供更
多的边界定义和直接在数据库工作表中编
辑房间装修设置的能力。 
A   D



12
_1

3

“ 建 筑 是 艺 术 之 母 。 

没 有 我 们 自 己 的 建 筑 ， 

我 们 自 己 的 文 明 就 没 有 灵 魂 。 ”

/ /  弗 兰 克 · 劳 埃 德 · 赖 特



Interopera-
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技术互操作性

就BIM工具而言，Vectorworks软件在设计
过程中交换数据和几何形状的能力无
可匹敌。我们提供更多选择来导入和

导出您的模型、绘图和数据，令您
能够自由地与你的伙伴合作，无
论他们偏好哪种技术，并且使用

多种不同工具来展示创意。

文件导入／导出支持

/

DXF/DWG/DWF 改进

/

强大的PDF集成

Vectorworks 2015技术互操作性



文件导入／导出支持

我们扩展了您的协同工作流。首先，我
们增加了工业标准的STEP文件的导入和
导出支持，并新增了纹理导入改进了对
SketchUp支持。我们还优化了我们悠久、
强大的STL文件导出支持，令三维打印工
作流程变得更流畅、更省力。
F   A   L   S   D

Vectorworks 2015技术互操作性

DXF/DWG/DWF 改进

我们对于基于DXF/DWG的工作流程的支持
是首屈一指的，而且只会继续提高。除了
对引线、线型和工作表生成的表格的导入
优化，还有导出功能，比如交互式尺寸和
精度设置，可以辅助您在DXF/DWG或DXF
格式中交换高质量、高精确的数据版本的
能力。
F   A   L   S   D

强大的PDF集成

节省时间！不再需要在导入之前编辑您的
PDF。就在Vectorworks软件中方便地裁剪
它们。选择使用启用／禁用捕捉PDF页面
对象。减少所需步骤并将文件直接导出成
PDF/A格式。
F   A   L   S   D

裁切

捕捉引线

Vectorworks 2015 锁定格式精确度

文件大小更小
Sia 尺寸Vectorworks 2014



三维建模和渲染功能

无论是增强艺术感、打造风格或优
化展示，Renderworks 2015版都为您
考虑到。准备好把任何您能想象到
的创意梦想成真，变为富有灵感
的、可分享的现实。

16
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Vectorworks 2015

隐藏线渲染的三维影线

/

OpenGL改进

/

Renderworks样式艺术边缘

/

新变形工具

法国环境职业学院，弗里堡，Graber Pulver Architekten事务所 
LMCAD渲染作品

三维建模和渲染功能



隐藏线渲染的三维影线

纹理现在连接着平面影线。这意味着您
可以在隐藏线模式下渲染并在纹理墙上
展现一个简单的阴影。我们还更新了
Renderworks中的大部分默认纹理，令每个
基于图像的纹理配有一个相应匹配的阴
影，改变了创建立面图及其他演示视图的
工作流。 
R

OpenGL改进

我们改进了OpenGL的样式和控制能力。例
如，您只需使用新的选项关闭色彩，就可
以创建黑白的立面图。另外，您可以打开
阴影和纹理效果来优化您的演示。使用自
定义Renderworks，删除喧宾夺主的颜色，
保留增加您渲染深度感的凹凸、透明度和
反射率。此外，我们在OpenGL渲染模式
中给您更多的线条控制——现在，您可以
利用扩展了的绘制边缘选项创建最佳的定
制。 
F   A   L   S   D   R

Vectorworks 2015三维建模和渲染功能



Renderworks样式艺术边缘

风格化您的渲染，将草图效果提高到一个
新水平！将有意思的艺术边缘效果添加到
一幅具有逼真阴影效果的Renderworks渲染
图上。 
R

新变形工具

利用新的变形工具，我们显著改善了
Vectorworks的直接建模能力，令您在几乎
任何几何对象上进行弯曲、锥化或者创建
一个外凸／内凹的操作，简直可以变幻无
穷！  
F   A   L   S   D
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9 “ 建 筑 是 技 术 实 现 其 真 正 成 就 的 结 果 。 ”

/ /  路 德 维 希 · 密 斯 · 凡 德 罗



文档和图形改进

我们努力使您的文档和图形能力优于任何
其他CAD系统。首先，我们新增了对新的

高分辨率显示器的支持，例如 
苹果®Retina®显示器。接着，我们对剖
立方填充和渐变不透明度增加了直观

的图形控制。然后，我们利用强大
的文本功能和发布命令的重大优化，

给予您对文档外观的灵活性和力
量。 

剖立方填充

/

强大的文本功能

/

发布命令

/

渐变的不透明度控制

/

支持Retina和4K显示器

20
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Vectorworks 2015文档和图形改进

McGregor Coxall 景观设计事务所



Vectorworks 2015文档和图形改进

强大的文本功能

可自定义的文本是演示和文档的关键组成
部分。您务必要有充份的选项和控制。利
用该功能，您可以通过类设置文本样式，
并对文本样式进行全局调整。

除了这些改进之外，Vectorworks软件允许
您改变制表位的间距。您可以在备注管理
器中调节标注和正文的水平对齐。此外，
我们还用笔和填充颜色丰富了标注气泡阴
影。 
F   A   L   S   D

剖立方端盖

当您使用剖立方命令进行切片操作时，模
型不会再显示空心，演示时也不会被局限
于预定义的视图。相反，您可以充分利用
此功能做到更清晰的即时演示效果。
F   A   L   S   D



发布命令

我们优化了发布命令以简化您与他人分享
您想法的过程。在发布设置中使用个性
化选项完全控制每项内容。调用发布命令
一次便可以方便地发布多种文件类型，包
括标准图片类型。将您最后使用的设置保
存，并会被提示保存一套未保存的设置。
不要创建不必要的子文件夹，简化了您的
文件目录。
A   L   S   D

渐变不透明度控制

我们已经扩展了对渐变的使用，包括动态
的、强大的对象颜色控制和透明度选项。
F   A   L   S   D

支持Retina和4K显示器

Vectorworks 2015版充分利用高分辨率显
示器，如苹果的Retina显示器和多数支持
Windows的4K显示器。
F   A   L   S   D



“ 建 筑 师 通 过 对 形 状 的 布 置 ， 实 现 一 个 纯 正 代 表 其 灵 魂 的 创 作 。 ”

/ /  勒 · 柯 布 西 耶
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工作流程效率增益

我们不断努力提升您的使用体验。
因此我们添加了工具，以及提升了
现有工具的能力。通过改善工作流
实现直观和无缝的体验，我们也加
快了导航、绘图和建立文档的速
度。Vectorworks 2015版比以往任何
时候都更加强大、更多定制空间以
及更灵活。

24
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Vectorworks 2015工作流效率增益

工作表改进

/

何时何地都对您提供帮助

/

尽量减少鼠标点击



工作表改进

我们改进易用性的方式之一是在工作表窗
口中增加一个菜单栏，以生成一个自然及
友好的界面。其他针对工作表的改进包括
增加一个百分比数字格式和IFC4标准日期
格式。
F   A   L   S   D

何时何地都对您提供帮助	

今年我们通过支持HTML5优化了Vectorworks
帮助系统。无论您正在使用移动设备还是
计算机，搜索、访问和打印帮助主题都从
未好像现在这样高效或方便。您可以通过
任何优选的浏览器访问新的帮助系统，比
以往更可靠、更易用。
F   A   L   S   D

尽量减少鼠标点击

现在您可以使用快捷键便可关闭多边形、
折线和墙。使用重塑工具的移动边并行模
式，可以很容易地从一个顶点或中点重塑
直接相邻对象边缘。通过对象上下文菜单
还可以实现更多操作。删除和编辑约束、
访问对齐／分布命令组，还有在资源浏览
器点击右键编辑符号。
F   A   L   S   D

Vectorworks 2015工作流效率增益



场地设计优化

场地设计优化

Vectorworks Landmark（景观版）软件一直
以其卓越的图形处理能力和专注行业的

工具集获得场地设计专家们的认可。
我们固然理解您的设计工作流和文
档风格都如同您的项目一样独特而

富有个性。因此，我们努力为客
户提供最佳的技术解决方案，还

有满足你对设计软件需求的强
大、灵活和互动性。

道路对象改进

/

场地模型和计算

/

坡度对象改进

/

绘图注释

/

植物材料

Vectorworks 2015
26
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LMCAD 渲染作品



Vectorworks 2015场地设计优化

场地模型和计算

现在场地建模变得更加精确和直观。无论
以角度、百分比或比例，坡度限制命令中
垫块的不同倾斜边坡选项令您可以在场地
上设置令地形修改的垫块时更具控制力。
另外，场地模型内一个新的互动特征令您
可以更容易识别和修改在您的场地模型中
的冲突。最后，景观区域工具现在可以在
任何场地模型的表面斜坡的基础上计算区
域。
A   L   D

道路对象改进

道路的新选项令您可以更精确地铺设不同
的街道配置。例如，道路（多边形）工具
令您可以很容易地创建和修改直行和弯曲
的道路，而道路（自定义路缘）对象则为
几乎任何配置，包括环岛和复杂路口提供
强大的编辑和合并选项。
L   D



坡度对象改进

坡度工具的能力和灵活性都被提升了。无
论您是需要注释、度量还是简单调整一个
洼地的最低点位置，您都能完全精准地掌
控坡度对象的斜坡因距离不同而产生的变
化。
L   D

绘图注释

绘图注释和标注依您期望的方式出现。我
们为植物和景观区域增加了新的自定义标
签选项，并改进了地理坐标网工具令其变
得直观和简单，还在您的场地平面图上显
示地理坐标系统网格。使用无数的选项自
定义您的绘图。
L   D

植物材料

使用Vectorworks软件中的植物资源一直都
富有动力及具有丰富的图形。可以通过新
的可视目录，浏览植物库中的符号、三维
图像和模型选项。我们优化了现有树工
具，令您更有力在项目中展示和报告现有
的树木。最后，利用新的紧密轮廓模式，
简单易行地由手绘草图风格变成以周线紧
密围绕每个植物的风格，令您的设计图效
果达到一个新水平。
L   D



没 有 多 少 人 “ 知 道 和 谐 环 境 的 潜 在 价 值 ” 

及 其 “ 对 于 生 活 中 的 情 趣 、 作 为 一 个 持 续 不 断 的 锚 点 、 

或 作 为 世 界 的 意 义 和 丰 富 之 延 伸 的 含 意 。 ”

/ /  凯 文 • 林 奇
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娱乐设计优化

作为这个行业的标准并不意味着我
们可以高枕无忧；相反，我们一直
都在努力提高我们的产品，竭力保
持领先。而且我们许多重要的提升
正是来源于您的期望与建议！本节
主要内容就是我们根据您的建议所
增添的新对象和优化。 

Vectorworks 2015娱乐设计优化

新Spotlight（灯光版）对象

/

现有对象的改进

Joshua Schulman 灯光设计



Vectorworks 2015娱乐设计优化

新Spotlight（灯光版）对象

使用新舞台对象，创建各种各样在临时舞
台建造中常用的、都已带有镶边、架腿、
支撑和脚轮等细节的楼梯、平台和坡道对
象。无论何时您想要精准地建模对扬声
器、桁架及其他舞台设备的支撑，可使用
新的可调节高度的舞台升降机对象。
S   D



现有对象的改进

现在使用扬声器阵列对象里增添的安装和
方向选项，创建安放在地面上和横向的扬
声器装置。

使用新屏幕选择创建优化的视频屏幕、混
合屏幕、混合投影机、电视和LED屏对
象，以及对屏幕边缘及安装的强化命令，
其中包括从平台升起的安装。 

我们的设备标签图例现在倒裝意识的特
性，从而减少创建相同标签的多种变体的
需要。

现在照明位置对象直接使用位置模型几何
形状，从而无需首先创建一个符号再返回
到符号来编辑该位置几何形状。只需选择
位置，然后单击编辑。

此外，现在您可以将照明位置贴脸板高度
作为相关的设备摘要中的一个栏位标题显
示，令设备摘要变成一份按高度排列个
别位置的完整报告，也是整场秀报告的一
部分。

当您使用新的弹出式参数列表，减少在照
明装置用户字段输入自定义信息时输入错
误内容和内容的重复输入。

最后，布幕及边幕的组件，以及光束角
度、光斑角和照明设备的中心线可以被显
示或隐藏，这样您就可以根据类别单独完
全控制每个元素的可见性和外观。
S   D
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“ … … 在 一 个 平 凡 、 日 常 、 普 通 、 随 意 、 有 意 识 的 

生 活 方 式 下 ， 存 在 着 一 个 

充 满 冲 动 和 梦 想 的 广 阔 、 瞬 息 万 变 的 世 界 … … ”

/ /  罗 伯 特 · 埃 德 蒙 · 琼 斯



新的内容和移动应用程序

新的内容和移动应用程序 

您会收到一些很棒的Vectorworks 2015
版软件的新材料。在该版本中我们
特意为您增加了一长串的新符号和

纹理库，以及推出的新的云功能
和一项名为“Vectorworks Remote”

云端应用程序！ 

新内容库

/

Vectorworks Nomad三维查看

/

全新Vectorworks Remote应用程序

Vectorworks 2015
34
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Vectorworks 2015新的内容和移动应用程序

新内容库*

内容库的即用型优质资源对于您的设计和演示的收尾工
作给予毋庸置疑的支持，节省您的时间。下面是最近增
加的内容库的列表：

*这是为Vectorworks精选服务订购用户提供的专有支持。如需了
解更多请浏览 http://serviceselect.vectorworks.net/。

•	 Arroway Textures™ 瓷砖02纹理

•	 Arroway Textures™ 图像填充III

•	 Arroway Textures™ 石雕纹理

•	 Prudential Lighting 灯具

•	  景观 S-细节–排水

•	  配景车辆1–欧洲车辆

•	 Blizzard 照明

•	 Orchestral 布局三维符号

•	 HAGS Agito 布局三维符号

•	  用于合唱和乐队的舞台升降机

•	  座位梯级板

•	 Atlas 音响更新

•	 Phillips Vari-Lite舞台照明更新

F   A   L   S   D   R



Vectorworks Nomad三维查看*

我们的标志性移动应用程序Vectorworks 
Nomad现在支持三维查看Vectorworks文件。
感谢Vectorworks图形模块，您可以航拍、漫
游并且放大和缩小具备纹理和阴影的三维
模型。
F   A   L   S   D   R

*这是为Vectorworks精选服务订购用户提供的专
有支持。如需了解更多请浏览http://serviceselect.
vectorworks.net/。

Vectorworks 2015新的内容和移动应用程序
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全新Vectorworks Remote应用程序

我们为所有的Vectorworks的用户增加了
一个新的移动应用程序！该Vectorworks 
Remote应用程序利用一款远程连接插件，
将您的移动设备与Vectorworks软件桌面连
接在一起。使用该应用程序时，您可以好
像使用遥控一样，互动来操作查看、导航
并展示您的设计，而不必非在台式计算机
面前进行操作。这对于小组讨论和演示来
说非常有用。应用程序中可使用的远程功
能，会根据您所拥有的不同Vectorworks软
件产品而有所区别。
F   A   L   S   D   R



F  Fundamentals  
基础版

A  Architect 
建筑版

L  Landmark 
景观版

S  Spotlight 
灯光版

D  Designer 
设计师

R  Renderworks 
高端渲染插件
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VECTORWORKS 2015版功能矩阵

VECTORWORKS 图形模块
线框和平面图形改进 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

视图过渡动画 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

三维渲染模式和投影的首选项 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

网格改进 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

适合您的BIM
幕墙 ✓ ✓ ✓

新楼层水平约束系统 ✓ ✓

矩形墙模式 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

COBie设施管理的工业基础类(IFC)导出 ✓ ✓ ✓

楼梯 ✓ ✓ ✓

空间 ✓ ✓

框架对象 ✓ ✓

门窗 ✓ ✓ ✓

技术互操作性
SketchUp导入改进 ✓ ✓ ✓ ✓

新的STEP文件导入／导出 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

优化的STL导出 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

DXF/DWG/DWF改进 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

强大的PDF集成* ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

三维建模和渲染功能
隐藏线渲染的三维影线 ✓

OpenGL改进** ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

Renderworks样式艺术化边缘 ✓

新变形工具 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

文档和图形改进
剖立方填充 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

强大的文本功能 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

发布命令 ✓ ✓ ✓ ✓

梯度不透明度控制 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

Retina和4K显示器支持 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓



F  Fundamentals  
基础版

A  Architect 
建筑版

L  Landmark 
景观版

S  Spotlight 
灯光版

D  Designer 
设计师

R  Renderworks 
高端渲染插件

工作流效率增益
工作表改进 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

何时何地都对您提供帮助 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

简化基于路径的对象的关闭 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

场地设计优化
不同倾斜边坡 ✓ ✓

显示在屏幕上的针对场地模型错误的指示 ✓ ✓ ✓

顾及坡度的景观区域计算 ✓ ✓

路面对象改进 ✓ ✓ ✓

坡度对象改进 ✓ ✓

自定义景观区域标记编辑 ✓ ✓

更容易存取植物内容库 ✓ ✓

植物对象的紧密轮廓选项 ✓ ✓

现有树优化 ✓ ✓

娱乐设计优化
新舞台对象 ✓ ✓

音频工具改进 ✓ ✓

视频工具改进 ✓ ✓

倒裝标签图例控制 ✓ ✓

直接编辑照明位置对象 ✓ ✓

位置高度摘要 ✓ ✓

照明设备的弹出式参数类型 ✓ ✓

Spotlight对象的元素分类 ✓ ✓

新内容和移动应用程序
新内容库*** ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

Vectorworks Nomad三维查看*** ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

Vectorworks Remote（远程）应用程序 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

*PDF/A在Vectorworks Architect(建筑版)、 Landmark(景
观版)、Spotlight(灯光版)和Designer(设计师)中均可使
用。Fundamentals(基础版)支持PDF捕捉改进和裁剪。

**在Vectorworks Fundamentals(基础版)中可以调用
OpenGL着色及删除过时的选项。边线、纹理和阴
影都是Renderworks(高端渲染插件)的独有功能。 

***仅为Vectorworks精选服务订购用户提供。请
访问www.vectorworks.cn/serviceselect以了解更多
信息。



推荐系统配置 
Mac OS X 10.7.5推荐系统配置 
Intel Core 2GHz或更高的处理器 
Windows XP SP3 | Vista SP2 | Windows 7 SP1 | Windows 8操作系统 
Pentium 2GHz或更高的处理器

内存 
最低2GB，强烈推荐4GB  
推荐8GB–16GB用于大型文件和复杂的渲染

图形* 
推荐1280×800或更高的屏幕分辨率 
最低512MB显存，推荐1GB以上显存用于高品质渲染 
支持OpenGL 2.1或更高版本以获得最佳显卡性能

*正如之前的版本，Vectorworks 2015版增加了改进，继续对图形硬件提出更高要求。由新的Vectorworks
图形模块提供的图形性能和质量直接取决于显卡的速度、内存及支持的扩展。这些新功能如果在有能
力的硬件上使用，有可能提供一个非常快速和流畅的体验，但如果在较旧的或不兼容的硬件上使用，
会感觉到明显变慢。在一般情况下，您的显卡越强大，您对Vectorworks软件会有更好的体验。

如需了解更多当前技术信息，请浏览我们的中文论坛 http://forum.vectorworks.cn 或国际知识库（英文） 
http://kbase.vectorworks.net 的内容。

查看最新消息请访问 www.vectorworks.net/sysreq/ 。
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