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设计师D

阴影圈表示该功能包含在该产品内。

您以不同的眼光看待世界。所有设计师都这样做。您设计启发、丰富我

们的环境，创造无与伦比的体验。Vectorworks 2018 版提供灵活性与

专用工具的最终平衡，使您能够适应挑战并实现您的梦想。最新版的

Vectorworks软件BIM设计解决方案产品系列提供一套强大的功能，将提

高您的建模过程，简化您的工作流程，并帮助您创造独一无二的体验。

改造世界 

与VECTORWORKS	
一起设计。
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	增强	
您的建模过程
Vectorworks 2018 版为您提供比以往更多的功能

来优化您的建模过程。 无论您的项目类型或大

小，Vectorworks 软件都能为您提供强大直观的

建模功能来帮助您节省时间和交付卓越成果。
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增强您的建模过程

使用新的“启用多视图”命令，您可以同时看到项目的

多个视图，并在一个视图窗格中开始工作，在另一个视

图窗格中完成工作。在视口、视图和可见性设置之间轻

松切换，只需设置窗格并同时一起查看它们。即时评估

多图纸 

视图
设计更改对于三维、平面图、剖面和立面视图的影响，

甚至在一个视图中工作时在另一个视图中启动渲染。
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随着计算设计的不断发展，您将需要脚本功能工具。使用我

们最新改进的图形化脚本功能Marionette，将更容易直接在

Vectorworks程序内创建脚本。您无需学习单独的应用程序或以

专有格式存储代码。基于Python脚本，现在您可以轻松安装脚本

节点，然后将Marionette网络转化成自定义命令。现在脚本更容

易调试，新的节点和额外的节点描述使Marionette更易于使用。

浏览Marionette画廊来加入日益扩大的Marionette爱好者社群。

用MARIONETTE改进 

的图形脚本

不同于市场上其它BIM设计应用程序，Vectorworks 软件已

经提供了一流的三维建模技术来帮助您快速建模任何形态，

改进的

	细分建模

现在您可以直接从视口编辑模型。添加开口、对齐和分配窗

户、重新定位跨多层墙、重塑墙——都可以做到。您甚至

可以更改三维视图，并在剖面中查看更改如何同时影响平面

图和模型视图。您还可以快速创建更美观更精确的图纸。

直接剖面
 立面编辑

而最新增强的基于 Pixar Animation Studio 的 OpenSubdiv库

的细分建模功能，则为您提供一些新的编辑模式，不仅可以

使建模更加快速容易，还可以创建以前只能想象的形态。

增强您的建模过程
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02 简化	
工作流程
效率和生产率在您的所有项目中至关重要，您

需要正确的工具来帮助您达到时间和预算目

标。Vectorworks 2018版的增强功能帮助您改进时

间表的创建、改良图形输出和简化图纸分类，使

您比以往任何时候都更快更富有成效地工作。



More and Better-organized Support 
Request Forms

Thursday, Jun 23rd, 2017

New Tutorials Now Available
Friday, Jun 10th, 2018

Visit the Vectorworks Service Select Portal for new tutorials 

on "Modeling a 3D Sofa," "Exploring Artistic Renderworks," 

and "Referencing External Files."

Service Pack Update Available
Thursday, Jun 23rd, 2018

More and Better-organized Support 
Request Forms

Friday, Jun 10th, 2017

We hope you’ve been loving the Support Request forms as 
much as we have. With this new system we’ve been able to 
better organize and track your request...

New productivity and performance enhancements are 

available in the latest Service Pack release, which is a free 

benefit for users. Current users can apply these updates by 

running the “Check for Updates” command.
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简化工作流程02

Vectorworks 2018版将节省您的时间，因为它革新了

智能插件对象的变化管理过程。您现在可以充分利

用Vectorworks 2018版的门窗插件对象样式到更多

Vectorworks Architect（建筑版）的对象上。

当您更改单个插件对象样式时，这些更改将反映在项目中

的所有对象实例中，让您提高工作效率，提高效益。

新的消息中心将提醒您有价值的消息，如服务包更新

和最新培训视频。使用新消息中心，您不会错过任何

有关Vectorworks软件的重要信息。当有新消息等待

您查看时，会在消息栏中显示一个简单的提醒。

 使用新消息中心 

确保消息灵通
更多参数化

BIM对象的插件样式



DETAIL SECTION A

DETAIL SECTION B

SECTION B

SECTION A
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从BIM文件生成文档现在更加高效。通过改进的墙

连接和墙、板及屋顶组件剖面视图内图形控件，您

可以灵活地从三维模型快速得到高质量文档。

改进的

建筑文档		
图形输出

我们改进了创建报告和进度表的界面，让使用工作

变更加容易。现在创建报告和进度表更加容易和自

动化，您无需手动输入公式或记住如何从不同记录

格式访问数据，就可以呈现复杂的工作表。

 改进的 

的工作表

简化工作流程02



Revit Import Options

Import Elements

Create Vectorworks Native Objects

Vectorworks Mesh Objects

Groups of 3D Polygons

Vectorworks Solid Objects

OKCancel
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Vectorworks软件是利用Open Design Alliance的

Teigha BIM 库提供 Revit导入的第一个BIM专用工具。

今年，我们提供更高级的Revit文件导入功能，可以将

Revit对象转换成带纹理的本机Vectorworks符号和对

象，让合并来自Revit的设计信息更加轻松高效。

 改进的

REVIT	导入

无论您是创建BIM项目还是设计舞台灯光，图纸分类都是

一个费力的过程。利用根据发布日期和紧密集成的新标题

块对象发布图纸的新功能，可以更自动化和更简化地在

整个项目期间生成和分类图纸集、发布信息和报告。

改进的 

	图纸分类

简化工作流程02

我们重新设计了标题块，允许您自定义项目如变量、

方向等。还有无数的字段帮助您，包括您想要显示

在标题块中的信息。由于支持样式，管理一个或多

个项目的众多标题块比以往任何时候都简单。

 更容易的 

标题块
自定义 
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	强大的
墙建模选项  

通过实例控制单个组件的高度、给它们附加信息、插入组件

帽，和在一个易于使用的对话框中同时编辑多个选定的组件。

另外，利用按类切换所有属性的新功能快速改变墙图形显示。

Vectorworks现在支持透明PNG图片的alpha通道

导入导出和在导出导入DXF/DWG文件时干净转化

它们，使得交换文件时需要较少的清理。

更好的 

	DXF/DWG	图像	
导入导出

 更方便的

IFC	BIM	数据	
我们将所有IFC相关数据显示到对象信息面板的数据窗格，改

进了BIM过程。现在，在一个清晰的可访问位置，您可以检

查、输入和编辑您所需的信息来确保您的BIM项目成功。

Vectorworks软件的重大成就之一是在世界各地许多

国家流行。使用Vectorworks 2018版，完整的Unicode

支持让您很容易使用包括拉丁语、日语和汉语在内

的其他语言版本文件进行协作、分享和合作。

在全球范围内工作

简化工作流程02
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使用新搜索选项花费更少时间管理成千上万的资源，比如

包含“和”、“或”等让您找到聚集或孤立结果的选项。

现在可以使用标签和部分上下文搜索来过滤得到多个标

准，比如对象类型和制造商。另外，通过包括文件夹面包

屑导航、其他导航选项和垂直定向在内的改进布局，可以

使用资源管理器查找、编辑和管理您经常使用的资源。

 增强的 

资源管理器

简化工作流程02

如果您使用MacBook Pro，您将不再需要单独的数字小

键盘来使用Vectorworks标准视图快捷键。只需通过触控

条界面来使用标准视图或在设计时快速访问您最喜欢的工

具或工具面板——自定义最优化您工作流程的选项组合。

支持 

	MacBook	Pro	
触控条 



 

GINKGO BILOBA  

CRATAEGUS VIRIDIS 

2

TILIA CORDATA 

4

 

1

3

ACER RUBRUM

21

新
功
能

 2018

Vectorworks Landmark（景观版）是一款革命化的

景观设计软件，它使您能够在二维植物标签内包含植

物图像，并通过显示图像与植物标签一致和在工作

表中显示为图例，提高了景观植物的可读性。

增强的  

植物标签
我们改进了灌溉工具，让您可以更加灵活准确地设计滴灌带

布局。分支滴灌带布局和计算功能能够计算迂回和分支的线

路。您还可以保留自定义填充选择来获得卓越的图形输出。

通过单独的主要区域和边界填充轻松控制铺路对象

的图形属性和材料。现在，您可以使用属性映射工

具来独立缩放和旋转硬景观对象不同部分的图案，从

而减少执行连接缩放自定义图案尺寸的时间。

 精细的

灌溉布局

灵活的硬景观
连结模式

提高 
场地设计
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现在利用改进的场地模型设置和直接二维轮廓编辑

可以比以往任何时候都更容易地编辑场地模型。

修改每个轮廓线就像编辑折线一样容易。

直接场地 

模型轮廓编辑

现在您可以用嵌入式地理信息（geotiffs）导入TIFF文

件。图像会自动匹配当前Vectorworks图层的地图投

影，类似ArcGIS 和 GRASS GIS程序中的功能。

 更容易的 

GeoTIFF	图像导入

提高 
场地设计
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用我们超赞的新树叶工具在修剪的形状、车库、藤架等上面创

建美观逼真的篱笆和叶墙，以增强景观设计的现实感，并打动

您的客户。

 新 

树叶工具

通过GIS和树木调查数据生成现有场地条件通常需要转换工具。

有Vectorworks 2018版，无需外部工具，只要使用地理定位的树

种数据来创建现有树对象，并以Shapefile（SHP）、TXT和DXF

格式导出返回给客户。

新的导入／导出 

	树木调查选项提高 
场地设计
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增强功能提供了额外布局方法、多个座位编号选项和图形控件，

并且可以轻松地从对象信息面板设置和修改。现在您可以创建更

精确的活动座位布局可视化，还有自动的库存和订购座位安排。

增强的 

座位区命令

管理您设计中的视频屏幕设计与可视化比以往任何时候都更容

易。利用新的图形输出功能，您可以更准确地理解、估计和调整

可用的投距与缩放，以在设计过程中更早地确定最终设备选择。

	新视频及混合屏幕	
缩放选项

命令	
SPOTLIGHT
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在初始放置桁架之后，您可以控制桁架堆叠顺序，并按需在它们 

之间插入垂幕。

 自动 

桁架和负荷连接
插入连接工具

只需点击几下，就可以使用特定桁架制造商的内容来构

建您的装置结构。此外，您可以自动合并制造商数据，

如重量、横截面数据和连接，来进行装置分析计算。

 新 

桁架插入工具

使用新的自动连接模式，您可以快速连接桁架和负荷，以便

用Braceworks分析它们并正确记录用于装置安装。启用该

模式之后，您可以很容易在绘图时看到反馈。自动附加灯、

音箱、窗帘、视频屏幕等负荷直接到桁架或悬挂位置。

命令	
SPOTLIGHT
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监管要求如欧洲标准和不断提高的场地、市政当局及业

主要求，使活动设计、影音及装置公司需要由结构工程

师认可的生产负荷和结构计算。Braceworks让您不仅

可以轻松生成可认证文件，还可以在包含活动设计的同

样文件中这样做，节省了大量时间和降低了成本。

Braceworks是Vectorworks Spotlight（灯光版）和 

Designer（设计师）软件的附加模块，是帮助设计、

生产和装配专业人士评估临时娱乐结构在负载情况下的

性能以确保安全和合规工程标准的一个简单工具。

通过添加Braceworks到Spotlight（灯光版），为设计、生产和

装配专业人士首次提供了一个完全集成的娱乐建模、分析和记录

解决方案。 

 

BRACEWORKS
 娱乐装置分析

 

Braceworks分析在Spotlight（灯光版）中建模的完整三维

结构系统。它支持点和分配的负荷类型、直线和弯曲结构构

件，还有多种材料。有限元分析（FEM）模型使静态分析结

果图形化显示在模型上，便于参考。Braceworks还支持负

荷计算和桁架结构欧洲规范与即将推出的ESTA标准，如E1.6

。它也可以自动生成详细的计算报告并导出为DSTV文件来

与结构工程师轻松共享。浏览vectorworks.cn/cn/products/

features/braceworks，查看Braceworks的使用情况。
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	分享愿景
作为设计师，以高品质、吸引人和与众不同的方式分享

愿景并为客户创造体验，对于帮助赢得更多的生意至关

重要。利用最新的Maxon CineRender引擎、渲染全景、

高品质着色器和一键单击导出网络浏览模型，您拥有一

套无缝集成到设计记录工具的最先进功能。

03
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分享愿景03

网页视图现在支持Vectorworks 剖立方并提供增强的文

件优化和桌面渲染选项，可以创建具有更好性能的较轻

模型，为客户提供更高质量的网页和虚拟现实体验。

 增强的 

网页视图导出

使用Renderworks（高端渲染插件）功能集中的新功能为客户提供360度交

互式模型视图。让客户置身其中体验您的设计，不管这个模型有多大。

新

渲染全景



Niemeyer.vwx Gehry.vwx Zaha_Hadid.vwx Hassard_Short.vwx Kenneth_Posner.vwx

Google Drive

Vectorworks FilesGoogle Drive 

Lloyd_Wright.vwx

Peter_H_Hunt.vwx Howard_Bay.vwx Frederick_Olmsted.vwx Peter_Joseph_Lenne.vwx Lancelot_Brown.vwx Le_Notre.vwx
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与客户和合作伙伴分享您的设计、图纸和三维模型从未如此简

单：您现在可以通过Vectorworks云服务使用Google Drive。另

外，我们已经完全更新了云服务门户网站。您将享受更好的文件

组织、更易于使用的共享接口，甚至能够创建云文件网页视图虚

拟现实链接。

改进的

VECTORWORKS	云服务	

分享愿景03

利用本机集成的Maxon CineRender，Renderworks（高端

渲染插件）直接在Vectorworks设计环境内提供更快速、更

高质量的渲染，帮助您创造令人难以置信的逼真可视化和设

计演示。升级加入了更好的金属渲染，尤其是拉丝金属；新

的织物图案可视化布料着色器；支持虚拟物体阴影被适当合

成到真实照片的新阴影捕捉功能；对多达十六种光反射的控

制；和能够迅速达到位移映射质量的新Parallax着色器。

	
带MAXON CINERENDER 

升级的	
RENDERWORKS
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新功能矩阵
F

基础版

A

建筑师

L

景观版

S

灯光版

D

设计师

增强建模过程
多图纸视图

直接剖面立面编辑

改进的细分建模

用Marionette改进的图形脚本

简化工作流
使用新消息中心确保消息灵通

更多参数化BIM对象的插件样式

改进的工作表

改进的建筑文档图形输出

改进的 Revit 导入

MacBook Pro 触控条支持

改进的图纸分类

强大的墙建模选项

更好的DXF／DWG图像导入导出

更方便的 IFC BIM 数据 

在全球范围内工作

增强的资源管理器

更容易的标题块自定义

F

基础版

A

建筑师

L

景观版

S

灯光版

D

设计师

提高场地设计
精细的灌溉布局

灵活的硬景观连结模式

增强的植物标签

更容易的GeoTIFF图像导入

直接场地模型轮廓编辑

新树叶工具

新的导入／导出树木调查选项

命令SPOTLIGHT（灯光版）
新视频及混合屏幕缩放选项

增强的座位区域

自动桁架和负荷连接

新桁架插入工具

新插入连接工具

新产品模块 – Braceworks*

分享愿景
增强的网页视图导出

新渲染全景

带Maxon CineRender升级的Renderworks（高端渲染插件）

改进的Vectorworks云服务

*Braceworks是Vectorworks Spotlight（灯光版）或Vectorworks Designer（设计师）软件的新附加产品模块。
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Mac OS 10.12 (Sierra) 

Mac OS X 10.11 (El Capitan) 

Mac OS X 10.10 (Yosemite)

Windows 10 64-位元 

Windows 8.1 64-位元 

Windows 8 64-位元 

Windows 7 SP1 64-位元

处理器

  64-位元 Intel Core i5 (或等同性能的AMD) 或更高配置 

  64-位元 Intel Core i5 (或等同性能的AMD) 锁频2GHz或更高 

  64-位元 Intel Core i7 (或等同性能的AMD) 锁频3GHz或更高 

内存记忆体 

  4GB 或更多 

  8GB-16GB 或更多

  16GB-32GB 或更多 

显卡

  OpenGL 2.1 兼容显卡及1GB  VRAM或更多

  OpenGL 2.1 兼容显卡及2GB-4GB VRAM

  OpenGL 2.1 兼容显卡及4GB VRAM或更多

  OpenGL 3.0 兼容显卡及4GB VRAM或更多

屏幕分辨率  

1920x1080 或更高 （推荐）

项目共享的网络要求

项目共享需要高速网络连接。随着网络带宽的增加，项目共享性能也随之提

高。如果最小化在网络上传输大量数据的操作（例如提交对项目文件的更改或

刷新本地工作文件），较慢的网络速度仍然可以提供令人满意的用户体验。

系统建议

Vectorworks公司关心设计。自1985年以来,我们已经为建 筑、景

观和娱乐行业提供了服务,从我们周围的世界中汲取灵 感,并鼓励

超过六十五万使用我们软件创建改造世界的体验的 设计师。

我们致力于开发世界上最好的跨平台设计软件的使命已 经告诉我们一个

简单的道理:伟大的设计始于设计师的灵 感。Vectorworks软件通过引导

发现性的探索和寻找创造性 的解决方案支持这样的灵感。我们提供强大

的工具帮助设计 师获得灵感、培育创新、有效沟通并实现他们的愿景。

我们为那些希望创造令人难忘的体验和建造真正重要的东西 的人们服

务。我们认识到,伟大的设计就是揭示探索意想不到 的事物同时充分满

足日益复杂的世界的需求的机会。我们承 认设计师梦想的价值,并努力支

持创造因为展现了最佳建筑环 境而得到真正欣赏和独特定位的设计。

关于 
VECTORWORKSVec tor wor k s和V is ion软件的性能可能因包括硬件配置和项目类型在内的几个因素而异。  

如需最低系统要求和推荐的硬件配置文件的完整清单，请访问 vectorworks.cn/cn/sysreq/

关键:

   入门级配置    中级配置    高端配置    VISION配置

WHAT’S NEW 2018
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VECTORWORKS 帮助实现
NIEMEYER	的项目
封面图片是由Caique Niemeyer Arquitetura & Design

事务所的Caique Niemeyer设计的Santuário Papa 

João Paulo II模型。Caique Niemeyer是在巴西首

都巴西利亚留下了众多建筑遗产的现代主义建筑

先锋、著名建筑师Oscar Niemeyer的曾孙。 

Caique Niemeyer说：“这个项目要求建造一个宗教寺

庙，我们的设计深受好评，这就是圣约翰保罗二世神

殿。我的曾祖父、建筑师Oscar Niemeyer在其他许多

教堂的建筑理念启发了我创造这个复杂设计。” 

这个项目位于里约热内卢，占地12000平方米，毗邻2016年奥

运村运动员之家Ilha Pura。这个1961.60平方米的建筑包括一个

避难所和一个博物馆，还有礼堂、商店、餐厅和地下停车场。.

 

Caique Niemeyer和他的团队使用Vectorworks软件创造

建筑的设计和BIM模型。Caique Niemeyer说：“强调

Vectorworks程序在这个项目发展中的重要性十分关键。” 

“它的实用性和BIM功能支持轻松快速地创建三维建模、

简化双尺寸板的制备，以及与负责项目灯光、建造和安

装的Loggia Architecture合作伙伴协作设计。”
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