
场地设计
景观区设置

 

 

 
 

 
 

在本章中，我们将探讨景观区设置。我们将看看如何配置标签、图形和植物分布设置。

建立景观区时，我们可以通过单击工具栏中的“偏好”按钮来预配置景观区设置，或编辑已被
创建的景观区的设置。

在继续说明之前，让我们讨论编辑“景观区工具偏好”和编辑“景观区设置”对象之间的区别。如果我
们激活景观区工具并单击工具栏中的“偏好”按钮，我们就为景观区工具本身配置了放置选项。
在对话框中更改之后，所有使用工具或“从形状创建对象”命令创建的新景观区都将使用这些设置。



 

 
 

 
 

双击被放置的景观区，或者单击对象信息面板中的“景观区设置”按钮，将只编辑所选景观区的设置
。其他景观区不受影响。

现在我们了解了配置景观区工具和编辑特定景观区设置的途径，让我们仔细看看这些设置。我们
将从配置“景观区工具偏好”开始。单击工具栏中的“偏好”按钮，将打开“景观区设置”对话框。
大部分的景观区设置都是通过这个对话框来控制。让我们从“标签信息”开始。景观区可以以几乎相
同的方式被带有一些重要区别的单个植物对象标记。在顶部，我们可以给景观区唯一编名。这将有
助于以后的计划安排。



 
 

 

 

 

 
 

 

 

(标签－左) (标签－右)“标签线角”和“标签文本角”分别设置标签线和文本的默认角度。这些也可以稍后调整。两种都通过
设置对话框，还有使用控制手柄手动操作。

我们控制在标签中显示的内容。标签有两部分：标签头和标签体。

标签头决定在景观区标签顶部显示的内容。标签头可以被设置为显示名称和/或区域。“标签体”可以显示景观区内植物的任何相关信息。就像“植物”一样，植物的任何信息都可以显示出
来，从ID和常用名到土壤和水需求。植物的图像也可以显示。景观区内所有植物的信息将在单独的
行中显示出来。

通常，植物的百分比或比率，以及名称、ID和数量标签组合都会显示出来。“区域单位”也可以指定
。这些单位设置与文档单位无关。

在“标签信息”下的最后一个选项是“显示标签线标记”。此选项启用或禁用连接景观区的标签线末端的
标记。

接下来，我们看“标签显示”选项。它决定标签是否显示和向哪个方向绘制。“标签类”控制标签所用的
类。将标签放在分开的类将允许我们控制不同于整个景观区标签的可见性。



现在，让我们看看图形部分。在本节中，我们可以控制如何显示景观区。

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

“三维显示”控制景观区的三维表现。“仅限二维”仅显示基本的二维多边形。这是也将出现在
三维视图中的平面对象，但沿着地平面将变得扁平。
当创建初始概念设计时，这个选项非常有用。

三维植物在俯视图中显示多边形，但在三
维视图中显示三维几何或所含植物的图像
道具。启用此选项后，附加随机化选项被
启用。

每个植物的旋转都可以通过“随机化植物旋
转”选项设置为随机。
此外，植物的直径和高度可以变化。该变
量可以设置为“固定”、“5%随机”、“10%随
机”或“15%随机”。这些  “纹理层”选项将纹理区应用到场地模型。此选项非常适合在场地模型上表现种植池或地被植物。它

使用“纹理层场地修改器”。它应用于“拟建场地模型”，纹理通过对象信息面板的“渲染”标签设置。场
地模型需要在纹理层渲染之前更新。有关纹理层和场地模型的更多信息，请参见场地模型章节。

三维多边形将在三维视图中显示三维多边形。三维多边
形可以不显示填充，纯色或纹理。当使用景观区域来表
示地面覆盖物或种植床并希望看到三维表示时，此选项
非常有用。



 
 

 

虽然我们讨论的是场地模型，但是在场地模型上放景观区的另一个好处是，区域计算将更新来计算
当前的场地模型拟建轮廓。这将报告一个更准确的区域，因为它将计算斜率或标高的任何变化，而
不是仅计算平面面积值。

接下来，在景观区设置对话框中，我们有“边界样式”。“边界样式”控制景观区边界的二维外观。“标准”设置边界为单行。这是最简单的表现。



 

 

 “点云”创建弯曲或泡状边界，类似于带有大量可配置的大小、变异和形状选项的集结植物组。
“植物线”创造带有自然外观边缘的手绘画。“植物线”也有可配置的选项。“节段长度与厚度”可以调
节。“植物线”选项对于表现一般植物集结非常有用。



 

主要有三种分布模式：分布率－自动、分布率－自定义和百分比。

 
 
  

 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 

 

 
 
 

现在，让我们看“植物信息”部分。在这里，我们可以控制如何计算植物分布和景观区内包含哪些植物。
分布率－自动：
启用此模式，按植物指定的比率用于计算放置在区域内的植物数量。每种植物的百分比将被自动计
算以保持100%的分布率。例如，如果单击“添加”按钮添加植物，可以使用“资源选择器”来选择植物
。然后设定分布率。比率可以按区域或者从中心设置。单击确定后，将显示所选的比率，并且植物
的百分比将被设置为100%，因为只有一个植物。如果增加第二个植物，将根据为每个植物设定的比
率自动重新平衡百分比。

分布率－自定义：允许指定分布率和百分比。区域的总覆盖率如有必要可以超过或少于100%。我们
现在景观区添加了植物。分布百分比总计是100%，因为我们是通过启用的“自动分布率”选项添加了
它们。启用“自定义”选项后，除了比率之外，我们还可以手动调整每个植物的百分比。只需从列表中
选择一个植物，然后单击“编辑”按钮。在这里，我们可以减少或增加影响植物最终分布率的分布百分
比。例如，如果我们创建10平方米的景观区，并以以1米的中心率和100%分布率放置一种植物，以
相同的中心率和50%分布率放置第二种植物，结果我们在景观区内得到10个具有100%分布率的植物
，和5个具有50%分布率的植物。
百分比：根据给每种植物分别输入的百分比计算分布。所有植物的分配率相同。百分比决定放置在景
观区内的植物总数。此模式要求总百分比等于100%。
因为在前面的例子中添加了植物，它们出现在植物列表中。该列表显示将被包含在这个特定景观区的
植物。“添加”按钮用来选择包含在景观区中的植物。
植物可以从当前活动文档和各种库文件中选择。如果需要对添加到列表中的植物进行任何更改，只需
从列表中选择该植物，然后单击编辑。“删除”从列表中删除选定的植物。



 

 

 
 

 
 

这涵盖了“景观区设置对话框”中所有的可用选项。也可以在对象信息面板中
调整景观区。

有几个选项只能直接在对象信息面板中设置。在“信息”下面，“单位价格”
和“价格代码”可以被分配给景观区。
此信息可以稍后用于成本核算。例如，如果区域表现一个盖土层。可以输
入盖土按面积的价格。这将可以估算成本。

当需要用各种各样的植物覆盖大面积区域时，“景观区”可以为您节省大量时
间。因为它们不仅提供许多不同的视觉配置，还可以快速准确地计算一个区
域的植物。
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