
场地模型的设置
场地设计

 

 

 
 

 
 

 

在本章中，我们将探讨可用于场地模型的所有选项和设置。从常规的高度和等高线设置到各种
不同的二维和三维显示选项。

我们将从探索现有场地模型的设置开始，并看这些更改如何影响模型。需要注意的一点是，所有
这些设置都可以在场地模型的初始创建阶段被配置。首先，让我们选择场地模式并点击对象信息
面板中的“场地模型设置”按钮来打开“场地模型设置”对话框。
与其他对象一样，许多设置可以直接在对象信息面板中调整。“场地模型设置”对话框允许我们访问
场地模型的所有选项和设置。在对话框的顶部，我们看到有命名场地模型的选项，有保存或回忆
此前保存的场地模型设置的选项。保存场地模型配置有助于加快未来项目工作。在左边，有设置
类别的列表。在中间，有设置选项。在右边，有平面图和三维预览来帮助可视化我们所做的任何
更改。最后，在左下角有“图形属性”按钮。



 
 

 
 

 
 

 
 

 

 

让我们来一一了解对话框中的每个选项，我们先从“常规”设置开始。
首先，我们有“高度设置”。
我们可以设定模型的最大和最小高度。这默认为源数据的最高和最低高度。这些值可以设置为低于
或高于源数据的高度；但是，这不会生成附加场地高度数据。当创建池塘或回填体量时，调整这些
值的高低可以帮助计算挖填。如果场地修改器调整超出设定界线的轮廓的高度，“扩大最小／最大”
选项将自动调整这些值。我们将在另一节中更详细地讨论场地修改器。“高度设置”下的最后一个选
项是“基准高度”。这控制体积计算的较低高度边界。
接下来，我们有“轮廓设置”。我们可以调整“较小轮廓间隔”、“较大轮廓倍增器”、“起始轮廓偏移”和“分段长度”。“较小轮廓间隔”就是被生成的每个小轮廓的间隔。这是基于初始源数据。“较大
轮廓倍增器”值乘以较小轮廓间隔。这将决定“较大轮廓间隔”。“起始轮廓偏移”决定二维轮廓的起始高度。这将调整最低轮廓高度，如果有需要的话。



 

 

 

 
 

 
 

 

 

 

 

最后一个轮廓设置是“分段长度”。该值指定构成曲线轮廓部分的直线段的长度。由于模型轮廓不能包含曲线
，任何曲线部分必须被分割。

较低值会创建更多的段和更平滑的曲线。较高值会创建较少的线段和较粗糙的曲线。

如果该值被设置为0，分段长度由Vectorworks偏好中的“二维转换分辨率”设置决定。
在“常规”设置的底部，有“使用场地修改器”选项。这些控制哪些场地修改器将被应用到场
地模型。

我们可以选择场地修改器：“在所有层”－这将使用文档中的任何场地修改器。“修改器在可见层”－如果我们想看一组修改器和另一组之间的区别。“修改器与站点模型在相同层”和“修改器在
所选层”。
如果不止一个模型在同一个文件中，最后两个选项是必需的。这些选项允许您选择哪个修改器
影响哪个场地模型。

现在，让我们看“二维显示”选项。首先，我们有“显示”设置。在讨论显示设置之前，我们需要
讨论“现有”和“拟建”场地模型之间的区别。“现有模型”不仅由源数据生成，还由应用于现有模型的场地修改器生成。我们将在其他章节中详
细介绍场地修改器。但是，场地修改器的选项之一是是否将它们应用到“现有”或“拟建”场地。“拟建场地”包括从源数据生成的轮廓和任何现有和拟建场地修改器。场地模型的二维表现可以被设
置为显示“现有”轮廓、“拟建”轮廓或“现有和拟建”轮廓。
当设置为“拟建＋现有”时，您将只看到平整界线内的现有轮廓被放在模型上。如需了解更多有关平
整界线和其他场地修改器的信息，请查阅场地修改器章节。



 

 

 

 

在“显示”下面有“样式”选项。这些控制场地模型的总体二维表现。场地模型可以以“二维轮廓”或“二
维三角形”的形式显示。每个显示类型都有不同的选项：“二维轮廓”因为被生成更逼真的外观所以可以直接绘制。它们也可以被画上“彩色高度”或“彩色
斜率”。这提供场地高度或斜率的快速可视化表现。
这些视图在分析高度或斜率时很有用。图形属性可以通过单击“图形属性”按钮来调整。我们将
在另一章中更详细地介绍场地分析。“二维三角形”表现具有三角形面的模型表面。“二维三角形”模式也有“彩色斜率”选项。



 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

接下来，我们有“边界”和“标签”设置。启用“绘制场地边界”将创建围绕场地外边缘的封闭二维多边形
。

然后，我们有“轮廓标签”选项，我们可以选择启用或禁用该标签，以及是否只创建“较大轮廓”的标
签，还是“较大”与“较小”轮廓二者的标签。还有选项来绘制平行标签到拓扑线。默认情况下，标签
是水平绘制的。“二维显示”下的最后一个选项是“流向箭头”。它可
以通过复选框来启用或禁用。此外，箭头间距可以
调整，以改变箭头的放置。

箭头还可以根据斜率缩放。如果启用该选项，用较
长的流向箭头将绘制更陡的斜坡。该选项可以很容
易发现可能有较高排水流量的区域。

让我们看最后一个类别“三维显示”。这里有相似的“显示”和“样式”设置，但选项略有不同。对于“显
示”，我们可以选择“无三维显示”、“现有”、“拟建”或“挖填”。正如您所猜测的那样，“无三维显示”
不生成三维表现。



 
 

 
 

 
 

 

 
 

  
 

 

 

这很有用，如果只需要二维模型。“现有”和“拟建”
与“二维显示样式”的运行方式相同。“现有”显示现
有的轮廓，“拟建”显示拟建的轮廓。“挖填”显示三维挖填量。挖填用不同的填充颜色表现
，这些颜色在图形属性中设置。我们将在另一章中
讨论这些选项。

对于“样式”，我们有各种不同的网格和轮廓选项。如果更改“样式”设置，它下面的可用选项将改变。
首先，有三个网格选项：“三维网格”、“彩色斜率”和“彩色高度”。“三维网格”选项使用TIN或三角不规
则网络方法创建三维三角形。这是一个准确的方法，因为它不涉及插值。“彩色高度”和“彩色斜率”选
项生成和二维彩色高度与斜率相似的彩色外观。 所有的“三维网格”样式都有显示“边缘”和“三维轮廓”的选项，还有平滑网格的选项。启用“边缘”
绘制网格的实体边和底部。启用“显示三维轮廓”将叠加三维轮廓在网格上。 “网格平滑”将根据设定的折皱角平滑网格模型。较高的折皱角会产生更平滑的曲面。角度可
以设置在0度到180度之间。



 
 

 
 

 
 

 

 

最后，让我们看看图形属性。

在场地模型选项卡下面，我们可以调整场地模型不同部分的颜色和线条样式来获得所需的外观。
我们在前面介绍所有设置时探讨了这些不同部分，所以我们不会对每个选项探讨得太详细；然而
，让我们看看如何调整几个类别的设置。

让我们从二维轮廓开始。它们分为几个小类，有“主要”和“次要”，两个都有“现有”和“拟建”。要编辑设
置，可以选择类别，然后单击“编辑”按钮，或者只需双击列表中的类别。
出现一个对话框，允许调整类、颜色、线类型和粗细。每个这些设置都可以单独设置，也可以选择按类
设置属性。单击此按钮将允许这些选项由所选类控制。类还将控制类别中对象的可见性。

根据类别，可能有附件选项。例如，“二维流向箭头”有“标记”选项。
在大多数情况下，给每个这些属性分配类并按类设置属性是一个好方法。这不仅允许按类控制可见性
，还可以快速地调整属性，或者甚至在视口中重写这些属性。

这些设置被保存为以后使用，这样不需要为每个场地模型重新配置这些设置。



 

 

 
 
 

 

例如当退出“场地模型设置”对话框或调整对象信息面板中的“显示”或“样式”设置
时。

 

在另一些情况下，直有按下“更新”按钮才会更新。这允许在更新模型之前执行
多个更改，例如创建或调整场地修改器。

 
 

当场地模型需要更新时，模型被选中后会在其周围出现红白条纹边框。点击
更新之后，可以在Vectorworks程序窗口底部的“信息栏”右侧监测过程。您还
可以通过右键单击场地模型并选择“更新”来更新场地模型。  

 
 

 “图形属性”对话框中的另一个选项卡控制“场地分析”选项。在这里我们可以设置斜率、高度和二
维挖填区域的选项。

启用之后，如果场地模型被设置为使用其中一个彩色斜率、高度或挖填样式，这些颜色就会被看见
。我们将在另一章中介绍每个这些设置如何调整模型的显示。

它涵盖了“场地模型设置”对话框中可用的设置。现在，让我们看对象信息面板中的的附加选项。许多“显示”和“样式”选项可以直接在对象信息面板中访问，但还有一些附加选项。让我们先看“场地模型
设置”按钮下的前两个按钮，“更新”和“创建快照”。“更新”按钮刷新场地模型来包括场地修改器或平整所做的任何更改。场地模型设置的大部分更改都需
要更新模型。

在某些情况下，更新会自动发生，



 
 

 
 

 
 

 

 “创建快照”按钮创建具有当前显示和样式设置的模型视图或快照。“场地模型快照”被创建后，将
被直接放在原始场地模型的顶上。“快照”可以移动到另一个位置，或者简单地放在另一个类中以
控制可见性。

这些快照保留了场地外观，并允许以不同的显示和样式设置同时显示场地外观。这些快照不能
直接编辑，但如果原始场地模型被更新，这些更改也将应用于所有相关的快照。

现在，让我们看对象信息面板中提供的一些数据。在“显示”和“样式”选项下面是区域数据，包括“投
影区域”、现有模型和拟建模型的“表面积”。还可以选择区域值的“显示单位类型”。用这个选项，场
地模型数据可以用不同的单位而不是总体文档来显示。



 

 
 

 
 

 

 
 

接下来，我们有“体积”与“挖填”数据。与区域数据相似，我们可以选择“体积显示类型”，这允许我们
使用最佳单位设计。除了有“净挖填体积”和“总挖填体积”显示之外，还有现有和拟建场地体积、挖填
体积。由于这些值会随着场地的修改而频繁变化，所以有一个单独的“更新挖填计算”按钮来刷新任
何更改后的数据。这些数据可用于平整场地，以达到最平衡的场地挖填。我们将在后面的章节里探
讨各种平整技术。

在场地模型的对象信息面板中需要注意的最后一点是“修改器冲突计算”。这列出了所发现的任何“场
地修改器冲突”。有关可能发生的冲突类型的更多信息，请查阅场地修改器章节。
它介绍场地模型的所有主要设置。在下一章中，我们将仔细研究如何使用场地修改器来调整场地
模型。
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