
场地设计
场地修改器:垫

 
 

 
 

 
 

 

在这一章中，我们将要看看“垫”和“带挡土边的垫”场地修改器。简单而言，垫的作用是在限定区域内
调整场地的高度。“带挡土边的垫”修改器添加允许围绕垫塑造地形的附加部分。这提供了对挖填量的
准确控制。垫可用于平整楼房、观景台、硬景观、运动场、梯田区、游泳池等许多其他用途的用地。

首先，我们将探索创建简单垫的过程。我们可以直接使用“场地修改器”工具，或通过“从形状创建对象”命令来创
建垫，我们将在这个实例中转换矩形。

首先，我们需要启用垫。接下来，需要指定“高度”，或使用“捕捉到轮廓高度”模式来获得场地轮廓的
高度。我们将使用这个模式为这个实例创建一个简单的矩形垫。



 

 
 

 
 

 
 

我们现在有垫修改器。如果检查对象信息面板，可以看到它从转换的矩形提取了高度。不过，目
前我们的场地看起来不变，只有一个红色矩形在场地上。

这是因为两点：第一，在对场地进行任何更改之后，需要对场地进行更新以显示这些更改。但是，
这样做之前，需要确定选择哪一部分场地做修改，并确保场地模型被设置为显示修改部分。对于这
个垫，选择“拟建”。
所以，先让我们确保这个垫被应用到拟建的模型。正如我们在对象信息面板中看到的，它当前设置
为“拟建”。接下来，我们需要确保场地模型显示拟建的场地。要查看这一点，选择场地模型并查看
对象信息面板中的二维和三维显示设置。我们会更改它们为显示“仅限拟建”。如果您不熟悉这些场
地模型设置或现有与拟建场地模型之间的差异，暂停下来查看之前的“场地模型”章节。将垫设置为“
拟建”并将场地模型显示也设置为“拟建”之后，就可以更新模型并查看更改了。选择场地模型并单击
对象信息面板中的“更新”按钮即可。更新完成后，我们可以看到场地模型更新的二维表现。



 
 

 
 

 
 

 
 

现在我们已经提出了垫设置和我们的显示设置为我们的网站模型建议，我们准备更新模型，并看到
变化。选中“站点模型”后，我们只需点击“对象信息”面板中的“更新”按钮即可。更新完成后，我们可
以看到站点模型更新的二维表示。

轮廓已被调整到垫的高度。如果我们用三维查看，也看到三维表现更新。记住，这个垫目前调
整拟建的模型，所以如果二维或三维显示被设置为“仅限现有”，更改就不会显示。
场地修改器被选定后，可以通过对象信息面板调整其设置。可以调整“旋转”、“简化耐阴性”、“配置”、“高度”、“斜率”以及应用的模型部分。任何更改都需要更新场地模型。例如，如果我们提高了垫的
高度，我们将需要更新场地来查看更改。在仔细查看斜率选项和计算数据之前，让我们看看带挡土边
的垫如何影响场地。



 
 

 

 
 
 

在场地表面上的较低对象是垫
本身，较高对象是挡土边。

 
 

挡土边保持场地的当前高度到
达垫边缘。然后垫降低场地的
标高到所需的高度。

 
 

 
 

 
这个工具用于地基，或者天井
或过道的合适挖填。  

 

“带挡土边的垫”修改器和“垫”的运用相似，因为它们在对象边界内更改模型的高度，但它们附加控
制。让我们对比看看“垫”和“带挡土边的垫”。在右边，是常规的“垫”修改器，在左边是“带有挡土边
的垫”。为了更容易看到它们之间的区别，让我们看三维模型。
在这里我们可以真正发现区别。垫修改器调整场地没有任何限制，使标高下降到垫的高度。再看带
挡土边的垫，看起来就像是对模型的一个干净切割，几乎像一个模型切割机去除了场地的一部分。
如果仔细看这个修改器，我们可以看到这个对象实际上有两部分：



 
 

 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 
 

 

 
 
 

创建带挡土边的垫和垫一样，唯一的区别是我们要使用挡土边配置。修改器可以使用场地修改器工
具创建，也可以适用“从形状创建对象”命令从现有形状生成。在这个实例中，我们将绘制一个矩形，
然后使用“从形状创建对象”命令将它转换。我们会选择带挡土边的垫配置，并设置和垫修改器所用相
同的标高。

如前所述，该修改器还有附加组件。目前，挡土边与垫的高度相同，我们需要分别调整高度。这有几
个方法可以做到。让我们从最简单的方法之一开始：

使用“发送到表面”命令，我们可以将挡土边移到场
地的表面。我们希望在调整场地高度之前运行“发
送到表面”命令，因此我们将撤消对场地的更新，
以找回原始表面。现在，我们可以将挡土边发送
到模型的原始表面。“发送到表面”命令在Landmark（景观版）菜单
中，或者如果您使用Architect （建筑版）或 Designer（设计师），可以在“AEC > Terrain”
下面找到该命令。有几个选项可以用来调整修
改器。

首先，我们可以提高挡土边——这将把挡土边缘的每个顶点发送场地的当前高度，本质上，对象的
每个点都将移动到正上方表面高度。

接下来，我们可以选择“调整”挡土边到表面——这和具有很大差异的提高选项运用相似。如果场地
表面不同，挡土边将与表面一致。根据需要，额外的顶点将被添加到挡土边，并被发送到当前的表
面高度。这提供了对当前表面的准确调整。

最后一个选项是将修改器的垫而不是挡土边部分移动到表面。它移动垫的中心到该处表面的当前高
度。这对于斜率设计很有用。“发送到表面”命令可用于发送垫到表面，然后第二次调整挡土边到表面。
到现在为止，这个过程与使用垫相同。接下来，我们会更新场地模型。目前，垫修改器和带挡土边
的垫之间似乎没有大的区别，这是因为我们还没有调整场地修改器的挡土边部分。



 
 

 

好了，我们现在知道了这两种修改器是如何影响场地的。然而，正如您可能已经注意到的，我们创
建的所有垫都是扁平的。但是很少有场地任何区域都完全平坦。这将存在严重的排水问题。由于这
个原因，“垫”和“带挡土边的垫”修改器都有斜率选项。  

 

 
 

 

 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 

 
 

对于更多有限控制，我们可以通过对象信息面板或使用“重塑”工具调整“挡土边修改器”的高度。在“
移动”下拉菜单中，我们可以在单独的“挡土修改器顶点”或整个“挡土修改器边”之间进行选择。这也
可以使用“重塑”工具来实现。我们可以根据需要移动、添加和删除顶点。

这两个修改器运用都相似，因此我们
将在这个示例重点探讨常规的垫修改
器。目前，这个垫没有斜率。要给垫
一个斜率，只需在对象信息面板中选
择“斜率定义”。斜率可以通过角度、
向下或向上的坡度百分比或比率来定
义。此选项仅控制斜率如何在修改器
上显示。

实际斜率是通过“斜率”、“末端高度”
或“轮廓角”字段来设置。在任何一个
这些字段中输入值将更新其他字段。
在本实例中，我们将使用“向下坡度
百分比”选项并将斜率设置为1%。

定义了斜率百分比之后，需要设
置高度参考和倾斜方向。

这通过调整俯视图中的斜率控制点
来实现。选择场地修改器，我们可
以看到斜率控制点。



 

虚线延伸到另外两个控制点，  

设置此轮廓的角度“通常”，这将沿垫的边但可以调整。
最后，我们需要设定倾斜的方向。这通过倾斜方向控制点处
理。这由箭头标记指示。移动这个箭头向着您想要倾斜的方
向。

 
 

我们可以更新场地模型并查看更改了。模型调整，我们现在
有倾斜的垫:  

 
 

 
 

 
 

 

 

参考高度控制点用带十字准线的圆圈来确定。这个点确定在垫上标高开始的位置。这是设定的垫高
度。

将修改器添加到场地后，就可以生成
挖填计算。这要通过在对象信息面板
中设置所需的单位，然后单击“更新
挖填计算”按钮来完成。
先添加主要场地修改器再计算挖填量是
一个好方法。我们将在以后的章节中详
细介绍挖填。

最后，让我们复习一下创建垫修改器的要点。首先，创建垫场地修改器有几个规则要遵循，垫不应该重
叠垫。



 
 

 

 

还要记住一些插件对象如硬景观可以有垫场地修改器。创建附加垫修改器时要记得这点。

每当放置平整场地的修改器时，我们总是希望限制这些修改器在场地上影响。我们不希望在一个
区域发生变化影响整个场地的平整。

这是由“平整界线”场地修改器处理的，我们将在下一章中讨论。垫可以放在另一个垫的内部，但边界不应该接触或交叉。如果垫与另一个垫交叉，将发生“修改器
冲突”。这会显示一个警告图标在场地上和对象信息面板中。垫的边缘可以接触另一个垫的边缘的
唯一机会是当这两个边缘在同一高度时。


	Sht-1-Sheet Title
	Sht-2-Sheet Title
	Sht-3-Sheet Title
	Sht-4-Sheet Title
	Sht-5-Sheet Title
	Sht-6-Sheet Title
	Sht-7-Sheet Title
	Sht-8-Sheet Title



